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Revizyon İzleme Tablosu

Rev. No Rev. Tarihi Açıklama

01 18.10.2022 Referanslar düzenlendi.

1. AMAÇ

Kurumumuzda projeksiyon kullanımının standart yapılması için ilgili kuralları belirlemektir.

2. SORUMLULUKLAR

Bu  talimatın  uygulanmasından  BİDB  -  Teknik  Hizmetler  Şube  Müdürlüğü  ve  tüm
kullanıcılar sorumludur.

3. UYGULAMA

1. Öncelikle ses ve görüntü sistemi kontrol dolabının üst kısmında bulunan 2
adet elektrik sigortasını yukarıya kaldırınız.

2. Projeksiyon cihazını kumandasından açınız. Cihaza enerji gelmiyorsa Yapı
İşleri ve Teknik Daire Başkanlığı’nın ilgili birimi ile iletişime geçiniz.

3. Projeksiyon perdesini kumandasına basarak indiriniz.

4. Senato Odası  toplantı  masasında 3 noktada bulunan prizlerden görüntü
aktarımı yapılabilmektedir. 

5. HDMI portu ile aktarım yapılacaksa, bilgisayarın HDMI portuna taktığınız
kablonun diğer ucunu prizin HDMI portuna takınız.

6. VGA portu  ile  aktarım  yapılacaksa  bilgisayarın  VGA portuna  taktığınız
kablonun diğer ucunu prizin PC portuna takınız. 

7. Görüntü  aktarım  cihazını  kumandasından  açarak  taktığınız  portun
numarasını tuşlayınız. Örnek (HDMI-3, PC-3)

8. İşiniz bittikten sonra projeksiyon, projeksiyon perdesi ve görüntü aktarım
cihazını kumandalarından kapatarak, dolabın üzerinde bulunan sigortaları
indiriniz.

Not: Bilgisayar ile ses aktarımı da yapılacaksa HDMI portunu kullanınız. Bilgisayarda HDMI portu yoksa çıkışa göre
VGA-HDMI yada  DISPLAY-HDMI çevirici  kullanınız.  Bilgisayarınızda  uygun  çıkış  portu  varsa,  çevirici
kullanmayınız. Projeksiyon kumandası üzerinde bulunan ‘Volume’ tuşu ile ses seviyesini ayarlayabilirsiniz.
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Önemli: Sunumdan en az 10-15 dakika önce görüntü aktarımı yapılacak bilgisayar ile kontrolleri yapınız.

4. REFERANSLAR

• BŞEÜ Bilişim Kaynakları Kullanım Yönergesi BGYS.DKD.20
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